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Supuestos

e El sistema esta construido de muchos componentes basicos
baratos que siempre fallan. Este debe constantemente
monitorearse y detectar, tolerar y recuperase prontamente de fallas
de componenes como parte de su rutina.

e El sistema almacena un modesto niimero de archivos grandes. Se
esperan unos cuantos millones de archivos, cada uno tipicamente
de 100 MB o mas grandes. Archivos Multi-GB son el caso comun
and deben ser manejados eficientemente. Archivos pequenos
deben ser soportados, pero no hay necesidad en su optimizacion.

e [as cargas de trabajo consisten en dos tipos de lecturas:
- Largas lecturas de tranmision
- Pequenas lecturas aleatorias



Supuestos

e [as cargas de trabajo también tiene muchas escrituras grandes y
secuenciales que anexan datos a los archivos.

e El sistema debe eficientemente implementar una semantica bien
definida para muchos clientes que anexan concurrentemente al
mismo archivo. Atomicidad con carga adicional de los recursos
(overhead) minima por sincornizacion €s esencial.

e Ancho de banda alto y prolognado es mas importante que baja
latencia. La mayoria de las aplicaciones ponen primero el
procesamiento de datos volumen a una alta velocidad, que un
rapida respuesta.






Arquitectura
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Operaciones

- Los chentes epem can s
- GFS elige el offset

- Snapshot
- Crear copias de grandes conjuntos de datos
- Crear checkpoints
- Mismo disco (+ rapido, - ancho de banda)



Funcionalidades

- Bitacora de operaciones (Operation log)
- "Leases" y orden de las mutaciones

- Flujo de datos (pipeline)
- B/T + RL: IMB/100Mbps + 2* 1ms= 80ms
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- Integridad de los datog e

- Shadow Master

- Chunks: Bloques de 64KB - 32bit checksum
- Verificacion en periodos de mnactividad

- Fast Recovery(Segundos - Terminacion)
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Explicacion paso a paso escritura
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- Maquinas, Conexion Etherfléf Fll .Dulplex de 100 Mbps

- Switches HP 2524, conectados con una conexion de 1Gbps
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e La replicacion es un precio justo a pagar por disponibilidad

e Transmision directa de datos mejora la eficiencia y evita cuellos
de botella

e Manejo centralizado de meta-datos da grandes ventajas al sistema
en diversos aspectos
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